
Подумай и поразмысли! 

(Мини-чайнворды) 

 

 
Рисунок 22 

В центре рисунка 22 вы видите различные орудия труда и предметы, окружавшие 
древнего человека, картины, изображающие его деятельность. Все это поможет 



находить ответы при отыскании пар, которых в игре десять. Между ними есть 
разделительные клетки. В клетки по всему периметру надо вписать пары слов с 
указанным здесь значением: 
1. Участок земли, выделенный общиной отдельной семье. Средство передвижения 

по воде. 
2. Изображение из дерева или камня "духов" - богов, которым поклонялись древние. 

Орудие охоты. 
3. Орудие труда земледельца. Орудие охоты. 
4. Два древних орудия труда из камня или кости. 
5. Орудие труда из меди, получившее распространение 6-5 тыс. лет назад. Каменное 

орудие, одно из самых ранних. 
6. Изготовление изделий ручным способом. Занятие древнего человека - одно из 

главных до 5 тыс. лет назад. 
7. Коллектив древних людей. Объединение семей (родственников или соседей), 

владеющих землей сообща. 
8. Орудие земледельца, изготовлявшееся в глубокой древности из челюсти крупного 

животного, позже из меди. Орудие труда из камня или кости, необходимое для 
сшивания кож например. 

9. Коллектив древнейших людей, имевших общего предка. Одно из самых древних 
орудий труда и защиты. 

10. Орудие труда, изготовлявшееся из кости или рога, как и иглы. Крупное животное - 
объект охоты древнейших людей, сохранившееся и поныне в северных районах 
нашей страны. 

Труд и человек 

(Головоломка) 

 
Все зависит от внимания и терпения. Найдя первый кружок, с которого все начнется, 
прочитаете фразу из учебника истории V класса, в которой сказано о роли труда в 
судьбе человека. Сначала нужно прочитать по соединительным линиям все буквы в 
верхней половине кружков, а потом - в нижней. Завершает фразу слог, помещенный в 
центральном кружке. Итак, приступайте! (Рис. 23.) 



Эстафета 

("Гусек") 

 
Рисунок 29 

Изготовьте игровое поле, как указано на рис. 29, с двумя беговыми дорожками, 
закрасьте их, например, одну красным, другую зеленым цветом. Дорожки разделите 
на четыре дистанции по шесть участков в каждой. Назовите участки (напишите имя, 
название местности Древней Греции и т. п.), как это сделано на рисунке. 
Для игры нужны также 8 фигурок "бегунов" в одежде того же цвета, что и дорожки. 
Нужен и кубик, но не обычный, как во всех играх типа "гусек". Его придется склеить 



самим. На одной из шести его сторон изобразите фугурку "бегуна", а на остальных - 
кружочки: на двух сторонах по одному, на двух - по два и на одной - три, которые будут 
указывать на число ходов. 
Играющих двое. Задача: быстрее "пробежать" свое поле. Как во всякой игре, 
"конаются" - бросают жребий, кому начинать игру, и выходят на старт. Затем по 
очереди, бросая кубик, "пробегают" столько участков, сколько видят на его лицевой 
стороне. Если на лицевой стороне кубика выпадет изображение бегуна, следует 
произвести замену - "сошел с дистанции" У одного игрока из команды в четыре 
"бегуна" окажется уже только три. Прежде чем поставить своего "бегуна" на 
определенный участок дистанции, сделав число ходов, выпавшее на кубике, нужно 
ответить на вопрос, объяснить слово, имя, понятие. Неполный ответ заставляет 
"бегуна" остаться на прежнем участке, уступив ход "сопернику". При ошибочном ответе 
или его отсутствии "бегун" "сойдет с дистанции", будет заменен другим. 
Выиграет тот, кто первым закончит эстафету - приведет "бегуна" (хотя бы одного из 
четырех!) к финишу. Надписи на участках всех четырех дистанций обеих дорожек и их 
краткое объяснение даны в контрольном листе. По желанию того, кто будет делать эту 
игру, они могут быть заменены. 

 


