
"Исторический зоосад" 

(Викторина иллюстраций) 

 

 
Для проведения игры на одном листе собраны изображения животных и зверей, "вошедших в 
историю". Лист вывешивается на видном месте для всеобщего обозрения. Ведущий засекает время, в 
течение которого участники игры пишут ответы: что за зверь или животное, чем оно знаменито, в 



истории какого народа оно сыграло свою роль. По истечении времени ведется подсчет очков по 
принципу: если ответ повторился у троих и более участников, очки никому не засчитываются, у двоих - 
засчитывается обоим по пол-очка, у одного - очко. Если же ученик вспомнил животное или зверя, 
"вошедших в историю", кроме тех, которые изображены в общем листе-иллюстрации, даются 
поощрительные два очка. Подсчет очков выявляет победителя игры. 

На листе вперемешку (без соблюдения хронологического и географического принципов!) могут быть 
изображены следующие животные и звери: 1. Волчица. 2. Гуси. 3. Конь. 4. Слон. 5. Змеи. 6. Коза. 7. 
Павлин. 8. Змея на посохе. 9. Паук. 10. Дельфин. 11. Черепаха. 12. Бык. 13. Конь (белый крылатый). 
14. Орел. 15. Лев.  

 


